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1 Apresentacio

O uso das Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicacdo no ambiente
escolar, especialmente nas aulas de Matematica, tem muito a oferecer em termos de
estratégias, recursos e dinamicas que facilitam o aprendizado, estimulam a interacédo
professor-aluno e motivam este Gltimo de forma que as aulas se tornem mais atraentes,
mais criativas e sem o caréter rigido e até ultrapassado como é o modelo de aulas que
ndo se enquadram mais nas exigéncias do mundo globalizado e tecnolégico do século
XXI. Em vista disso, este produto foi criado a partir da dissertacdo As Contribui¢des da
Tecnologia para o Ensino de Matematica, no Contexto dos Estilos de Aprendizagem:
Uma Releitura Sistémica dos Constructos na Perspectiva do EBRAPEM, defendida em
2021, cujos objetivos foram identificar as estratégias utilizadas pelas Instituicbes de
Ensino para estimular o uso das Tecnologias Digitais Comunicacdo e Informacao
apresentadas no EBRAPEM, além de compreender como essas tecnologias podem
favorecer o aprendizado, e quais Instituicdes de Ensino Superior contribuem para a
inser¢do das TDICs no processo ensino aprendizagem, bem como estudar a exploragao
da Matematica no contexto ensino aprendizagem com base em TDICs e, finalmente
analisar as discussdes sobre os Estilos de Aprendizagem no contexto da Matematica
apresentada no EBRAPEM.

A atuacdo profissional do autor como professor de disciplinas ligadas a
tecnologia, como por exemplo, Técnicas de Programacéo para Internet, Tecnologias e
Linguagens para Banco de Dados, Linguagem de Programacdo Orientada a Objetos,
Desenvolvimento de Software, o levou a percepcdo da defasagem dos alunos tanto do
ensino técnico e do ensino superior em relacdo ao aprendizado de Matematica e
motivou a criacdo de um produto que contribua para que O processo ensino
aprendizagem em Matematica seja facilitado e permita uma maior interacdo professor —
aluno.

2 Referencial Tedrico

O Guia para Usar o Aplicativo App Inventor para Calcular o Perimetro de um
Quadrado apresentado neste trabalho € voltado para os professores de Matematica que
pretendem usar o aplicativo citado como mais uma ferramenta para contribuir para a
melhoria da qualidade de ensino. Os alunos também se beneficiam deste produto, uma
vez que, boa parte deles esta familiarizada com o uso de novas tecnologias.

Ha porém, algumas barreiras a serem enfrentadas como, por exemplo, a falta de
politicas publicas que incentivem a implantagdo das TDICs nas escolas; o despreparo
dos professores que, muitas vezes, ndo sabem lidar com as ferramentas tecnologicas; a
conexd@o de internet que ndo é acessivel a uma boa parte da populacdo escolar e que
dependeria exclusivamente da conexdo existente na escola e outros aspectos também
importantes que sdo vivenciados diariamente por todos os envolvidos no ambiente
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escolar. De acordo com Andrade (2020, p. 57):

A sala de aula tem se transformado, ainda que lentamente, nem espaco
de discussdo, debate, criacdo e inventividade gracas a implantacdo de
recursos tecnol6gicos que motivam, inspiram, socializam e retiram do
professor o peso de ser o Unico responsavel por todo o saber e
conhecimento a ser adquirido nesse espaco. Embora tais recursos
encontrem certa resisténcia por parte de alguns professores, seja por
desconhecimento ou seja por medo de serem substituidos por elas, as
TDICs oferecem muitas possibilidades de contribuicdo no processo
ensino-aprendizagem. O preparo dos professores, o interesse dos
alunos e a variedade de recursos tecnolégicos que surgem a cada dia,
tornam impossivel o retorno a lousa, giz e longas explicacdes dos
professores. (ANDRADE, S., 2020, p. 57)

No entanto, levar as tecnologias para o0 ambiente escolar sem usa-los
corretamente, apenas aumenta o volume de trabalho de professores e alunos em tarefas
pouco produtivas e nada eficientes no processo ensino-aprendizagem. Para mudar esse
quadro é urgente o comprometimento das Instituicbes de Ensino com a implantacédo
consciente e responsavel das TDICs que devem ser colocadas a disposi¢do da melhoria
da qualidade da Educacéo. Para Cappelin et al (2015, p. 55):

...n&0 basta inserir uma nova tecnologia no ambiente escolar. Para,
além disso, é necessario planejar o seu uso de forma consciente,
objetivando que ela seja um diferencial e ndo mais uma novidade
passageira que traga mais dificuldades a ja complexa rotina do
professor. As TD devem servir para possibilitar agbes novas, tanto
cognitivas quanto motoras, que ndo eram possiveis, ou viaveis, de
serem realizadas sem elas. (CAPPELIN, A. et al, 2015, p. 55)

Sdo muitos softwares, equipamentos e tecnologias disponiveis mas nem sempre
acessiveis, por isso a contribuicdo deste trabalho, apresentado como um guia para que
professores se orientem e entdo possam orientar os alunos para a criagcdo de programas
que busquem solucdes e exijam a tomada de decisbes para atividades Matematicas
criadas e desenvolvidas por eles préprios através das TDICs.

A intencdo é oferecer um suporte para as duvidas e inquietacdes dos professores
que, muitas vezes, sdo questionados em sala de aula sobre um tema com o qual nem
sempre estdo familiarizados, como tem acontecido com o uso das TDICs. Embora sejam
importantes as habilidades e competéncias dos professores para usarem as ferramentas
tecnoldgicas que surgem e evoluem em velocidade e espaco de tempo espantosos, ainda
h& muitos profissionais que ndo aceitam a presenca das TDICs no ambiente escolar por
desconhecerem seu uso ou por terem medo de serem substituidos por elas. Esses
profissionais precisam da aproximagdo com as tecnologias digitais para sentirem o
quanto elas contribuem para o ensino de Matematica; o quanto as aulas podem se tornar
mais atraentes, dindmicas e até divertidas; o quanto essas tecnologias despertam a
curiosidade e a busca por novos conhecimentos através delas, enfim, precisam tomar
consciéncia de que as TDICs sdo um caminho sem volta. Ndo se pode mais aceitar uma
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aula com lousa e giz, alunos estaticos e passivos e professores dando longas explicagdes
que ndo despertam no aluno o interesse pelo saber, até porque, o aluno traz para a escola
0 seu saber e € esse saber que a Aprendizagem Significativa de Ausubel (2003) valoriza
e incentiva para que os alunos, a partir do que ja sabem, aprendam e acrescentem novos
saberes, isto é, novos significados, ao que ja € sabido, conhecido e usado em seu
cotidiano.

4 O Produto

O Guia para Usar o Aplicativo App Inventor para Calcular o Perimetro de um
Quadrado propfe—se a demostrar aos professores a programacgédo do App Inventor para
gue possam ensinar seus alunos a criar um programa para calcular perimetros, neste
caso, 0 perimetro de um quadrado.

O App Inventor é uma ferramenta de programacao criada especificamente para
uso em smartphones e tablets. Para obté-lo, basta entrar na loja virtual no sistema
operacional Android, ele ndo esta disponivel no 10S, e baixar o aplicativo, que é
gratuito, mas exige que o usuario faca um login para ter acesso e poder comecar a usar.

Para a apresentagéo neste trabalho, o App Inventor foi selecionado por poder ser
usado tanto no Ensino Bésico, Fundamental e Médio, quanto no Ensino Superior e
também porque é mais comum e mais facil aos estudantes levarem um smartphone para
a sala de aula, e ndo um laptop. Como pode ser acessado através de qualquer navegador,
fica mais facil para alunos e professores o desenvolvimento do trabalho. Além disso,
depois de instalado, o aplicativo também permite seu uso off-line. Barbosa (2016, p. 28)
em Elias et al (2017, p. 4) descreve assim o aplicativo:

O App Inventor [..] é uma plataforma de desenvolvimento que
permite pessoas com qualquer nivel de experiéncia em programagédo
criarem programas (aplicacfes) para o sistema operacional Android.
Ele usa uma interface grafica onde a funcionalidade dos componentes
¢ exposta aos desenvolvedores via blocos de codigo permitindo
construir o aplicativo sem ter que escrever codigo tradicional, tal
como montar um quebra-cabeca. (BARBOSA, 2016, p. 28 apud
ELIAS, A.P. A. J. etal 2017, p. 4)

Como é um aplicativo facil de usar e o propdsito deste guia é ajudar professores
a compreender o uso e aplicacdo das TDICs, o App Inventor preenche esse requisito.

O tema deste guia, pertence a area de Geometria e € ensinado nos primeiros anos
escolares e foi escolhido porque ha inimeras ferramentas tecnoldgicas que abordam a
Geometria, como o0 GeoGebra, muito popular entre professores de Matematica; o
Scratch, criado pela mesma empresa do App Inventor, mas que pode ser usado em
computadores pessoais, tablets, laptops e smartphones e o Minecraft, que € um jogo
direcionado a populacdo mais jovem, o que ndo o impede de ser usado com finalidade
pedagdgica em qualquer nivel da Educacdo; além de muitas outras ferramentas que
podem ser encontradas nas lojas virtuais.

O aplicativo pode ser usado para a criagdo de varios programas relacionados as
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disciplinas matematicas como, por exemplo, o célculo da &rea, do volume, perimetro,
sequéncias numeéricas e progressoes aritméticas, etc.

4.1 Sequéncia Didética: Ferramenta App Invertor

Os passos para a criacdo de um aplicativo na ferramenta App Inventor para
calcular perimetro de figuras planas sdo os seguintes:

Passo 1. Acessar o site do App Inventor através de qualquer navegador, Internet
Explorer, Google Chrome, Mozilla, etc. num computador pessoal ou laptop;

Figura 1 : Pagina do site App Inventor

C @ appinventor.miteduy B aa N
L ) [ o e v mam e (P - N

Com o MIT App Inventor, qualquer
pessoa pode criar aplicativos com

impacto global
=\
Usudrios Usudrios
Usudrios . . Usudrios = Aplicativos
. . ativos esta ativos neste : Paises: "
ativos hoje: = registrados: construidos:
930K semana: mes: 8.2 milh 195 34.0 milhd
A ,2 milhoes ,0 milhces
258,8K 728,1K
o join HEROELC] ' 2l Os finalistas do MIT App Inventor Hackathon 2020, Um App Hackathon Global para o Bem,
P050) foram anunciados.
‘3 @, o]
@ =

Iniriar Tintoriaie Fncinar

Fonte: Appinventor (2021)

Passo 2: Criar, na tela inicial, um login de acesso que necessariamente tem que ser uma
conta Gmail;

Figura 2 : Pagina do site App Inventor

G Fazer login com o Google

Escolha uma conta

para prosseguir para mit.edu

Sidinei Andrade

Fonte: Google (2021)

Passo 3: Em seguida, na pégina de boas-vindas, clicar no icone “iniciar novo projeto”,

Sidinei de Andrade 9



Universidade Mestrado Profissional
Cruzeiro do Sul em Ensino de Ciéncias e Matematica

conforme Figura 3.

Figura 3 : Pagina de Boas-Vindas do site App Inventor

%' MIT Agp Inventor x

€ > C A Nioseguro | ai2appinventor.mit.edu/#6479174582009856 aw »@ :

Welcome to MIT App Inventor

A New MIT App Inventor Gallery is coming.

Fonte: App Inventor(2021)

O site estad em inglés e, como nem todos conhecem a lingua, ha a opgéo de trocar
o idioma. Para isso, no canto superior direito da tela do App Inventor, clicar na seta ao
lado da palavra English, para ver as opgdes de idiomas e clicar em “Portugués Brasil”,

como se vé na Figura 4.

Sidinei de Andrade 10
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Figura 4 : Troca de idioma no site do App Inventor.

Trocar o idioma \ Q
Meus Projetos View Trash Galeria Guia Reportar um problema Portugués do Brasil ~ sdan
Deutsch
English
Componentes Espanol )
— Francaus
Scrwel Magyar ;reen ;
ltaliano laSobre
S=0
Nederlands EentcCol
Polski Padra
=2t STReTET amer
I Portugués do Brasi| g,lc":i
Pyccxit e
Svenska jpo-1-
=EFET ;r"‘eDoA
ST

Fonte: App Inventor (2021)

Passo 4: Clicar, no canto superior direito, na palavra “design” (projeto em
inglés), conforme Figura 5 e uma imagem com o desenho de um telefone celular

aparecera na tela.

Figura 5 : Imagem de telefone celular na tela do App Inventor

MIT Agp lnventor x BB

€ C A Nio seguro | ai2appinventor.mitedu/#5479174582009856

Fonte: App Inventor (2021)

Passo 5: No canto superior direto, ao lado da palavra “design”, clicar na palavra

Sidinei de Andrade
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“blocos” para escolher a ferramenta desejada como indica a Figura 6.

Figura 6 : Imagem tela tipos de Blocos do App Inventor.

&2 MIT App Inventor 2 x + = O
€ 3 C A Nioseguro | ai mit pt BR#647917. a & @ :
"" mir el s e MeusProjetos  ViewTish  Geleria  Gula

i ®
Midia @
— o)

a oo
do Qo —

- <
.

2210
29/10/2020

g i )

Fonte: App Inventor (2021)

Figura 7 : Imagem tela tipos de Blocos do App Inventor.

%‘l MIT

APP INVENTOR

Projetos - Conectar ~ Compdar - Settings - Ajuda ~

Scroon < [ Adicionar Tela . I Remower Tala l rublicar na Galeria .

B8 |Intermos
B conucle
a Lagica
. Matematica
e
M istas
M cicricnaries
W cores
-Vi ridveis
- Procedimentos

& T soreent

Al Legendal
EI istaSuspensal
H ooz
Hecian

L CaixaDeTextol
L CaixaDeTexto2
- Imagem1

N e —

Fonte: App Inventor (2021)
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Figura 8 : Imagem tela tipos de Blocos do App Inventor.

o0 T
-

APP INVENTOR

Projetos ~ Conectar ~ Compilar ~ Settings -

Screenl ~ I Adicionar Tela . Ianda I Publicar na Galeria l

Ajuda ~

Matematica

.Teno

. Listas

o Dictionaries
a Cores
."Jana'-'e s

- Procedimentos

& 7 screem

Allegendal

y ic=d

S fou- [ |

Fonte: App Inventor (2021)

Figura 9 : Imagem tela tipos de Blocos do App Inventor.

B T
=

APP INVENTOR

Projetos - Conectar - Compilar - Settings - Ajuda ~

Screcnl T l Adicionar Tela ... I Hm‘n:lnl Publicar na Galeria .

=1

B8 Intemos
.Cunm::le
.I.c:-gica
—

i
of

I .MEI.EmE'ﬁna
= =
+

-I_lstas
.Dl{:nanaries
.Cures
.'l.-'ariévms

.Frucedimentos
[=] Screen

AlLegendal
ELISHSUEDEI‘ISB-|
S Boraoz
HeoEa

Ll caixaDeTextal
Ul CaixaDeTextoz

- Imagem1

Midia

-

Eﬁgura_principal.png
Elogo-nng
Elo{m 01 auadrado ona
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Fonte: App Inventor (2021)
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Figura 10 : “Quando e Fazer”

quando -Clique
Lo SR CoaDe Texio? -
-

para | (o)

CaixaDe Textol - M Texto - JESE CaixaDelexto1 - I Texto - I

quando -Clique
g WETTE Tl CaixaDeTextol - M Texto - lHSTE]

o PN
0 Qo

=z =

Fonte: App Inventor (2021)

Passo 6: Na tela final, digitar os valores dentro do desenho do telefone celular
anteriormente apresentado e clicar em calcular. O programa apresentara o valor obtido
na caixa de texto do resultado.

Caso um novo calculo queira ser feito, clicar em “limpar” e preencher com os
novos dados.

Passo 7: Na lateral esquerda da tela, selecionar a op¢do legenda e dentro dela
escrever “Calcular o perimetro do quadrado” como apresentado na Figura 11:

Figura 11 : Calcular o perimetro do quadrado

_a

&3 MIT App Inventor 2 x 4+ e

< C A Nioseguro | ai2appinventor.mitedu/?locale=pt_BR#6479174582009856 ax »@:
= gt | I vjetos+  Comectar~  Compllar=  Sefings+  Ajuda+ MeusProjetos  ViewTrash  Galeria  Guia  Reportarumproblema  PortuguésdoBrasil+  sdandrade3333@gmai com =

Paleta Visualizador Componentes Propriedades
S Mostrar s ocu © "Iscreent Screen
e ne ) v Legendal .
@ sotio 4
& CaaDeSelecio fcceniColor
- o W Padria
Eocalhebatz _ Ao s
" Est 1~
& imagem 0 Calcular o Perimetro do Quadrade e
Ainhamentovertical
\| Legenda Top 1+
EscolheLista NomeDoApp
r—
= VisualizadorDelistas
CorDeFundo
Noificador 0 Padio
CaixaeSenha magemDeFundo
4 Deslizador -
BlocksToolkit
B ListaSusoensa e
w Swich AnmagioFechamentoDeTela
[) CaxaDeTexto Fadrias
F EscolheHora -
vegadoriie Midia
@ Havegadorkieh AnimacaoAberturaeTela
Enviar Arguivo Padrao ~
Organizagéo E——
Midia N Fadiio

PrimaryColorDark
Desenho e Animagio N

Fonte: App Inveh'tbhr"(2021)

Passo 8: No lado esquerdo da tela, selecionar “caixa de texto” e a legenda para a
caixa de texto que € “calcular o perimetro do Quadrado”. Em seguida selecionar “botao”
que receberd o nome de “calcular” como mostra a Figura 12.
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Figura 12 : Caixa de texto e botio “calcular”

- Conhec % | G Conhec X | #& Homec X | i Cruzein X \ PP APPING X | me Avaliags X | G modelo X | % MITAp X % MITAr X | (B Whatst X | Q Vic ® x \ + - g
< C A N3oseguro | ai2appinventor.mitedu/?locale=pt BR#6479174582009856 aQ % N e H
= ml‘xmm Projetos - Conectar - Compiler~  Settings~  Ajuda~ MeusProjetos  ViewTrash  Galeria  Guia  Repartarumproblema  PortuguésdoBrasil - sdandrade3333@gmeil.com -
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=" - Nanhum.
A Notificador
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44 CaixaDeSenha Calcular Padrio -
M Deslizador Limpar AnimagsoAberturaDeTela
B ListaSuspensa Fadiio -
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NaoEspecificado ~
CaixaDeTexto QUADRADO
Rolavef
E8 EscolneHora o
- — Apag:
@ Mavegadorweb e B MostrarBarraDeEstado
0 "
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P =4a Quaaracs
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- ~ |~ [ Titulovisive:
Desenho e Animacio — loge.prg
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Fonte: App Inventor (2021)

Passo 9: No canto superior direito, clicar novamente na palavra “blocos” e no
lado esquerdo da tela, selecionar “controle” e dentro do controle, selecionar a opgao
“quando e fazer” de acordo com a Figura 13.
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Figura 13 : Imagem da tela do programa para calcular o perimetro do quadrado.

QOuadrado

Calcular o Perimetro do Quadrado
Diigite o valor da Area

Resuliado

Calcular

Limpar

QUADRADO

Fonte: App Inventor (2021)

Passo 10: Na parte superior da tela, clicar na palavra “compilar”. Duas opg¢des
devem aparecer. Clicar sempre na segunda op¢ao “App salvar.apk, em meu

computador” e a opgao ficarad armazenada em “downloads”.
Figura 14 : Imagem da tela para compilar o programa para o celular

&« C A N3o sequro | ai2.appinventor.mitedu/?locale=pt_BR#526265 1451375616

L

Paleta Visualizador

- Selecione para Calcular o Perimetro

v

Fonte: App Inventor (2021)

Passo 11: Enviar o arquivo por e-mail ou outra midia social aos alunos que, ao

clicarem no arquivo, terdo o programa em seus smartphones ou tablets.
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Encerrada a criagdo do programa, basta aos alunos e professores inserirem na
tela do smartphone ou tablete, os nimeros que serdo os dados para o célculo do
perimetro.

A Figura 15, a seguir, apresenta a imagem da tela inicial do programa onde 0s
alunos devem trabalhar.

Figura 15 : Imagem da tela inicial do programa.

v

Calcular o Perimetro

Fonte: App Inventor (2021)

5 Consideracdes Finais

As novas tecnologias e midias se apresentam de tantas formas no cotidiano das
pessoas que muitas vezes nao se tem a percepcdo de que se trata de algo que foi criado
para facilitar as tarefas desempenhadas por humanos ou até mesmo substitui-los quando
se trata de um trabalho pesado ou perigoso. Mas ndo ha como voltar ao tempo em que
essas praticidades, comodidades e facilidades ndo existiam. Da mesma forma, ndo ha
como negar a importancia e influéncia positiva que as TDICs podem ter no ambiente
escolar, desde que sejam usadas com responsabilidade, competéncia, conhecimento e
habilidade.

As novas geragdes ndo encontram dificuldades para lidar com TDICs, ainda que
ndo tenham total acesso a elas e faz-se necessario que os professores das diversas areas
do conhecimento levem para a escola essa discussdo. Faz-se urgente que o ambiente
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escolar esteja preparado para atender as exigéncias da sociedade quando se refere a
melhoria da qualidade do ensino em todos os niveis. Para isso, professores sentem que a
aquisicdo de conhecimento e a familiarizacdo com as TDICs deve ser oferecida a eles
para que possam usa-las com seguranca na sala de aula.

A ferramenta apresentada neste produto é uma das inimeras opc¢Oes de
contribuicdo para que os professores de Matemaética possam usar as TDICs em beneficio
da aprendizagem dos alunos, aproveitando-se do fato de que as novidades tecnoldgicas
sempre despertam a curiosidade e chamam a atencdo dos estudantes de qualquer idade,
em qualquer nivel de ensino. Aos licenciandos em Matematica, a pratica com as TDICs
precisa ser oferecida como parte de sua formacédo para que exercam a profissdo sempre
tendo como compromisso a busca pela valorizacdo do conhecimento que o aluno traz
para a escola e a partir dele novos saberes sejam incorporados. Mais uma vez, mostra-se
imprescindivel que o uso das TDICs deve ser incluido nas estratégias didatico-
pedagdgicas, ja que os estudantes ndo se assustam com ela.

O produto apresentado utilizando-se o App Inventor para calculos matematicos é
uma das possibilidades de insercdo de TDICs na sala de aula. Sua utilizacdo é amigavel
ao Usuario e espera-se que, com esta contribuicdo, professores possam ser beneficiados
e estimulados a usarem nédo sé esse aplicativo mas quaisquer outros que levem alunos e
professores a interagirem em beneficio da Educacgédo e do Conhecimento.

Sidinei de Andrade 18



~~ =7 Universidade Mestrado Profissional
2. Cruzeiro do Sul em Ensino de Ciéncias e Matematica

Referéncias
ANDRADE, S. As Contribuicdes da Tecnologia para o Ensino de Matematica, no

Contexto dos Estilos de Aprendizagem: uma Releitura Sistémica dos Constructos na
Perspectiva do EBRAPEM. 2020. Dissertagdo de Mestrado-Universidade Cruzeiro do
Sul - Programa de Po6s-Graduacdo Mestrado em Ensino de Ciéncias e Matemética —
Séo Paulo,2020.

AUSUBEL, D. Aquisicdo e Retencdo de Conhecimentos: Uma Perspectiva Cognitiva.
Platano  Edicbes Técnicas. Portugal. Janeiro, 2003. Disponivel em:
https://docplayer.com.br/9208905-Aquisicao-e-retencao-de-conhecimentos-uma-
perspectiva-cognitiva.html, Acesso em: 03 set. 2020.

CAPPELIN, A. et al. Capacitando Educadores Municipais para o Uso da Lousa Digital:
um caso bem-sucedido. AGORA, Porto Alegre, Ano 6, jul./dez.2015. Disponivel em:
http://paginapessoal.utfpr.edu.br/kalinke/publicacoes/publi_artigos/publicacoes/capacita

ndoprofessoresparausodalousa.pdf. Acesso em: 20 out. 2020.

ELIAS, A. et al. Construcdo de Aplicativos para Aulas de Matematica no Ensino
Meédio. VII Congresso Internacional de Ensino da Matemética Ulbra — Canoas — Rio
Grande do Sul - Brasil. Out. 2017. Disponivel em:
http://www.conferencias.ulbra.br/index.php/ciem/vii/paper/viewFile/6698/3059. Acesso
em: 20 out. 2020.

Sidinei de Andrade 19


http://paginapessoal.utfpr.edu.br/kalinke/publicacoes/publi_artigos/publicacoes/capacitandoprofessoresparausodalousa.pdf
http://paginapessoal.utfpr.edu.br/kalinke/publicacoes/publi_artigos/publicacoes/capacitandoprofessoresparausodalousa.pdf
http://www.conferencias.ulbra.br/index.php/ciem/vii/paper/viewFile/6698/3059

